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2. MERANIE OHNISKOVEJ VZDIALENOSTI
SOSOVKY
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Teoreticky uvod :
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kde a je vzdialenost predmetu od optického stredu $osovky & L, -

a ' je vzdialenost obrazu od optického stredu Sosovky.

Meranim a a & by sme mohli podla prechddzajiceho vztahu urcit ohniskovii vzdialenost SoSovky. Vzdia-
lenosti a a a' sa meraju od optického stredu sosvoky len v pripade ked sosovka je tenka, pricom poloha
optického stredu sa urcuje nepresne. V skutocnosti kazda sosovka ma istu hrubku. Spomenuté tazkosti sa
odstranuju meracimi niektorymi metodami.

1. Besselova metoda je zalozena na poznatku, Ze pri istej vzdialenosti predmetu P a tienidla T existuju
dve polohy sosovky, pri ktorych vznikne ostry skutocny obraz. V polohe \. je SoSovka pri predmete - obraz
je zvicseny, v polohe 1. je Sosovka pri tienidle - obraz je zmenseny.
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Z obrazku vyplyva e=a+a d=a -a,

vyjadrenim a a & a pouzitim zobrazovacej rovnice pre ohniskovii vzdialenost plati
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2. Abbeova metoda. Je zalozena na urcovani priecneho zvdicsenia. Pri istej polohe predmetu P a tieni-
dla T existuje ista poloha sosovky, ked na tienidle T vznikne Ostry zvicseny obraz predmetu. Meranim
vySky predmetu Y a vysky jeho obrazu 'y’ mozZeme urcit priecne zvicsenie
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Pri nezmenenej polohe sosovky priblizime tienidlo k soSovke o vzdialenost’ d do polohy T; a ndjdeme takii
polohu predmetu Py, pri ktorej opdt vznikne ostry zvicseny obraz s vyskou Yy '.

Z odmeranej vysky obrazu opdt urcime priecne zvdicsenie
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Zo SoSovkovej rovnice pre ohniskovu vzdialenost dostaneme vztah
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Uloha : Uréte ohniskovii vzdialenost’ spojky pre ¢ervené a modré >
svetlo Besselovou a Abbeovou metédou. “

Pomocky : opticka lavica, zdroj svetla, Cerveny a modry filter, zobrazovany predmet, tienid-
lo, spojnd SoSovka, milimetrové meradlo.

Postup :1. Pripravte meranie zostavenim optickej lavice. Na jeden koniec upevnite osvetlova-

ciu lampu, na druhy koniec tienidlo. Tesne za objektiv lampy upevnite farebny fil-
ter a predmet.

Besselova metoda

2. Pri urcitej vzdialenosti € ndjdite polohy I. a Il. SoSovky. Odmerajte vzdialenosti a
a d.

3. Opakujte meranie 5 krat pre rozne vzdialenosti e najprv pri ervenom, potom pri
modrom svetle.
Abbeovd metéda
4. Odmerajte velkost’ zobrazovaného predmetu Y. Ngjdite ostry obraz predmetu na
tienidle. Odmerajte jeho velkost’ y.
5. Priblizte tienidlo o vzdialenost’ d k SoSovke. Zmenou polohy predmetu najdite je-
ho ostry obraz na tienidle. Odmerajte jeho velkost’ "y;, odmerajte vzdialenost’ d.
6. Meranie opakujte 5 krat najprv pri ¢ervenom, potom pri modrom svetle.
Otazky.
1.Porovnajte namerané hodnoty so skuto¢nou hodnotou ohniskovej vzdialenosti So§ovky.
2.0dvod’te vzt'ahy pre vypocet ohniskovej vzdialenosti SoSovky pouzité pri Besselovej i
Abbeovej metode.

3.0dévodnite, preco ohniskova vzdialenost’ SoSovky pre cervené svetlo je ina ako pre
modré svetlo.







